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Systematisieren
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SYMBOLE

Die Oma steht fir ,altes”, bereits gelerntes Wissen.
Die Oma erinnert Sie immer wieder an mathematische
Inhalte von friher.

In den roten Merkkdsten stehen wichtige Regeln.

Die orangen Kdasten geben Ihnen Tipps und Hinweise.

Die grinen Kdsten unterstitzen Sie mit Redemitteln und Wortschatz.

Die blauen Kdsten helfen mit wichtiger Grammatik.

Manche Materialien (z.B. Spiele) gibt es zum Download.
Fragen Sie lhre Lehrkraft.

Im Vertiefungskapitel finden Sie schwierigere Aufgaben.

O o @88 E

In der Worterbox sind alle Lernwdérter nach Kapiteln geordnet.

=
o,

Ist ein Wort unterstrichen? Es ist ein Lernwort.
Sie finden es in der Worterbox.




SchlaU!'_

WERKSTATT FUR
MIGRATIONSPADAGOGIK

\l
SCHLAU UND KON\PETEN

MATHEMATIK IN DAZ

GRUNDLAGEN DER GEOMETRIE

ANSCHAULICH - IN KLEINEN SCHRITTEN - SPRACHBILDEND



© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH, 2020
www.schlau-werkstatt.de

Konzept: Isabella Freutsmied|, Miriam Huber, Judith Kratzl, Hanna Threimer-Kulke, Regine Pell,
Wibke Stang-Fréhlich, Stefanie Studnitz

Autorin: Regine Pell

Projektsteuerung und Redaktion: Stefanie Studnitz

Redaktionelle Mitarbeit: Claudia Sakuth, Berndt WeifRe

Endkorrektorat: Claudia Sakuth

Grafisches Konzept und Umschlaggestaltung: Stephanie Roderer / studio-pingpong.de

Satz: Popp Medien, Augsburg

Illustration Wimmelbild: tuffix / Soufeina Hamed, Berlin

Illustrationen: Hanna Zeckau / Kiosk Royal, Berlin

1. Auflage, 2020
Druck: deVega Medien GmbH, Augsburg

ISBN: 978-3-9822242-2-0

Bildquellennachweise: Geodreieck © mbnachhilfe_de auf Pixabay; Ziffernblatt © AdobeStock_234740424;

S.6, 2: © Wolfgang Eckert auf Pixabay; © fda54 auf Pixabay; © Greg Montani auf Pixabay; © Thanks for your
Like + donations welcome auf Pixabay; © Lorenzo Cafaro auf Pixabay; S.7, 1a: © Florian Bachmeier; © Grahame
Jenkins auf Unsplash; S.7, 1b: © Tuce auf Unsplash; © Tyler Nix auf Unsplash; © Chander R auf Unsplash; ©
Andrew Tanglao auf Unsplash; © Javier Garcia auf Unsplash; S.7, 1c: © George Coletrain auf unsplash; © Pexels
auf Pixabay; © Zachary Kyra-Derksen on Unsplash © Carabo Spain auf Pixabay; © SnapwireSnaps auf Pixabay;
S.8, 3, 4: © Florian Bachmeier, S. 9, 6q, b, ¢, d © Florian Bachmeier; 5.10, 1a: © AdobeStock_2287183%6; S.11, 3:
© StockSnap auf Pixabay; © Michelle Maria auf Pixabay; © mgguyton auf Pixabay; © Diana Serna auf Pixabay;
© Ryan McGuire auf Pixabay; © Cleyton Ewerton auf Unsplash; Keith Johnston auf Pixabay; S.12, 1: ©
AdobeStock_3155509%%; S.12, 2: © Florian Bachmeier; S.14, 4: © Florian Bachmeier; S.15,5: © Florian
Bachmeier; S.21: © Florian Bachmeier; S.23, 8, 9: © Florian Bachmeier; S.26,5: © Ron Porter auf Pixabay; ©
Michal Jarmoluk auf Pixabay; © AdobeStock_25129831%; © AdobeStock_8526502%; S.27, S. 29, S. 32 © Florian
Bachmeier; .50, 5: © Florian Bachmeier; S.51: © Florian Bachmeier; S.55, 3: © Tom und Nicki Léschner auf
Pixabay; © Florian Bachmeier; © Hans Braxmeier auf Pixabay; © Karsten Bergmann auf Pixabay; © Wolfgang
Eckert auf Pixabay; © hapis auf Pixabay; © Ben Wiens auf Unsplash; © Wolfgang Eckert auf Pixabay; S.56, 4: ©
Florian Bachmeier; © Wolfgang Eckert auf Pixabay; © Hans Braxmeier auf Pixabay; © Ben Wiens auf Unsplash;
S.5%, 5: © Florian Bachmeier; S$.58,1: © Wolfgang Eckert auf Pixabay; S.65: © Florian Bachmaier; S.69, 2: ©
Alexander Lesnitsky auf Pixabay; © Florian Bachmeier; © Brandable Box auf Unsplash; © Rumman Amin auf
Unsplash; © Simone Hutsch auf Unsplash; S.#3, # © Florian Bachmaier; S.#5, 10a: © Florian Bachmaier; S.79,5:
© Simon Steinberger auf Pixabay; © Michael Dziedzic auf Unsplash; © AdobeStock_230354443



Vorwort

LIEBE LEHRKRAFTE,

Mathematik in DaZ aus unserer Reihe SCHLAU UND KOMPETENT ist ein
Mathematiklehrwerk fir neuzugewanderte Jugendliche und junge Erwachsene.
Das Lehrwerk vermittelt mathematische Grundlagen altersgerecht, knipft an
Alltagserfahrungen an und stellt erste Beziige zur Arbeitswelt her. Seine flache
Progression bietet extra viel Ubungsmaterial.

Mathematik in DaZ unterstitzt die Lernenden systematisch beim miindlichen
sowie schriftlichen (Fach-)Spracherwerb.

Redemittel- und Grammatikkdsten sowie Sprechblasen helfen den
Schiler*innen mathematische Vorgdnge sprachlich auszudriicken. Achten Sie
im Unterricht darauf, dass die Schiiler*innen die entsprechenden Redemittel
und Grammatik bewusst bei Beantwortung von Fragen immer wieder verwen-
den, so dass sich diese in ihrem Sprachschatz dauerhaft verankern.

Lernworter sind bei ihrem ersten Vorkommen durch Unterstreichung markiert
und am Ende des Hefts in der Worterbox nach Kapiteln sortiert aufgelistet.
Trainieren Sie mit lhren Schiler*innen die Arbeit mit der Worterbox und lassen
Sie die Schiler*innen in der 3. Spalte der Worterbox das Wort entweder auf
Deutsch oder in einer Ubersetzung aufschreiben.

Das Glossar listet alle Lernwérter des Lernheftes alphabetisch auf. Uben Sie
mit den Schiler*innen die Nutzung von Wérterbox und Glossar als wichtige
Strategie des selbststdndigen Lernens.

Die Ausklappseiten unterstitzen Ihre Schiler*innen beim selbststdndigen
Arbeiten durch Rechenregeln, Fachwortschatz und Operatoren - iibersichtlich
und jederzeit schnell zur Hand.

Machen Sie die Lernenden von Anfang an vertraut mit den Umschlagseiten, so
dass ihnen das selbststdndige und regelmafSige Nachschlagen zur Routine wird.
So gewohnen sie sich schnell daran, z.B. auf der Operatorenliste nachzusehen,
wenn sie das erste Wort einer Arbeitsanweisung nicht verstehen.

Jedes Lernheft beginnt mit einem Wimmelbild, das verschiedene Kontexte und
Beziige zum jeweiligen mathematischen Thema erdffnet. Die Schiler*innen
kénnen so einen ganz individuellen Bezug zum Thema herstellen. Erheben Sie
mit Hilfe des Wimmelbildes den Sprachstand Ihrer Lernenden, greifen Sie den
Wortschatz auf, der Ihren Schiler*innen bereits bekannt ist und fihren Sie
neuen, relevanten Wortschatz ein.

© SchlaU-Werkstatt fur Migrationspddagogik gGmbH



Vorwort

Mit dem Wimmelbild schulen die Lernenden Aufmerksamkeit, Ausdauer und
das optische Geddchtnis. Die optische Differenzierung ist eine der Sinnes-
leistungen, die nicht nur fir das Lesen und Schreiben, sondern auch fur das
Rechnen essentiell ist. Ziehen Sie das Wimmelbild im Unterricht immer wieder
als Konzentrationsiibung heran. Fordern Sie Ihre Schiler*innen je nach mathe-
matischem Thema auf, bestimmte Dinge im Bild zu finden: z.B. die einzelnen
geometrischen Formen, Formen, die einen spitzen oder stumpfen Winkel oder
andere Eigenschaften haben.

Aufgrund seiner flachen Progression und seines modularen Aufbaus mit the-
matischen Lernheften eignet sich das Lehrwerk insbesondere auch fur Lernende
mit wenig Schulerfahrung bzw. unterbrochenen Schulbiografien, nimmt jedoch
auch Schiler*innen mit mathematischer Vorbildung in den Blick. Differenzieren
Sie im Unterricht mithilfe folgender Elemente:

Das Vertiefungskapitel am Ende des Hefts stellt fachlich anspruchsvollere
Aufgaben zur Verfigung. Insbesondere Lernende, die einen hdheren
Schulabschluss anvisieren oder Uber ein schnelleres Lern- und Arbeitstempo
verfugen, finden hier vertiefendes Material.

Sie brauchen noch mehr Ubungs- und Differenzierungsmaterialien? Besuchen
Sie unsere Website: unter http://www.schlau-werkstatt.de/lehrmaterialien
finden Sie Bewegungs-, Knobel- und Konzentrationsaufgaben fiir
Zwischendurch, weitere Ubungsmaterialien, Losungen sowie Tests.

Auf der Online-Lernplattform serlo.org haben lhre Schiler*innen zudem die
Méglichkeit Gber das Schlagwort ,SchlaU” online weiter zu Gben und somit

gleichzeitig ihre digitalen Kompetenzen auszubauen.

Wir winschen Ihnen und lhren Lernenden viel Spals bei der Arbeit mit
Mathematik in DaZ!

Ihr Team der SchlaU-Werkstatt fur Migrationspddagogik
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Das Wimmelbild erkunden

1 Was siehst du? Was haben diese Bilder mit Geometrie zu tun?

@ Sprich erst zu zweit, dann im Kurs.

O Notiere wichtige Worter.

o T S .. %
zu werkaulen
SA2%.9 l“fqm

G
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Ich denke, es
geht um ...

Das Thema ist ...

2 Sieh das Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an und suche ...
©® Suche...
... alle Dreiecke. A
... alle Vierecke.

... alle Kreise. Q

O Zeige deinem Partner / deiner Partnerin, was du gefunden hast. Sprecht dann in der Klasse.

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH 5



i3 I st ist Geometrie?

1 Lies.
Die Geometrie ist ein groBer Bereich der Mathematik.
Wir schauen uns an, welche Fldchen und Kérper es gibt. Wir schauen, wo wir die Fldchen und Korper
in Alltag und Beruf finden. Wir messen und berechnen auch, wie grofs etwas ist.

Flachen Kérper

HAO ©

2 Geometrie in Alltag und Beruf. Arbeitet erst zu zweit, dann gemeinsam in der Klasse.

© Fir welche Berufe ist die Geometrie wichtig? Sprecht und notiert.

-l

O Wo ist in deinem Alltag Geometrie wichtig?

Zum Beispiel:
Ich will mein Zimmer streichen.
Wie grof$ sind die Wande?
Wie viel Farbe brauche ich?

3 Welche Begriffe aus dem Bereich der Geometrie kennst du schon? Sprecht in der Klasse.
Notiere.

die Geometrie

6 © SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH



IIRc-:chts und links

Erkunden O‘

1 Rechts oder links?

O In welche Richtung fahren die Fahrzeuge? Male den richtigen Pfeil aus.

&b

.-___:éﬁ:d
—>
<=

dv%

O In welche Richtung gehen die Personen? Male den richtigen Pfeil aus.

—
P

@ Zeichne einen Pfeil nach rechts = oder nach links <.

Te

Systematisieren

Das merke ich mir!

lila = links

Zeigefinger und Daumen bilden ein L.

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH
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Rechts und links

3 Mit welcher Hand schreibst du? Kreuze an.

D Ich schreibe mit der linken Hand.

D Ich schreibe mit der rechten Hand. Y.

4 Schreibst du mit der linken Hand? Male einen lila Punkt auf die linke Hand.
Schreibst du mit der rechten Hand? Male einen roten Punkt auf die rechte Hand.

. 4

Uben /"

»

5 Lies und sieh das Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an. Stimmen die Sdtze? Kreuze
an.

© Im Klassenzimmer ist die Tafel auf der linken Seite.

D richtig D falsch

O Am Hochhaus putzt ein Mann die Fenster auf der rechten Seite.

D richtig D falsch

@ Links neben dem Eiswagen steht eine Gruppe Jugendliche.

D richtig D falsch

® Auf dem Markt liegen die Birnen rechts neben den Kartoffeln.

D richtig D falsch

8 © SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH



6 Was stimmt? Kreuze an.

D rechte D rechte

O Das ist die Hand. O Das ist der Arm.

linke |:| linke

I:I rechte |:| rechte

O Das ist der FuR. O Das ist die Hand.

linke D linke
Vo™

f Spielt zu zweit. Person A sagt einen Satz. Person B macht die Bewegung. Wechselt dann.

Person A Person B

* Hebe die linke Hand. Mache mit der rechten Hand eine Faust.
* Hupfe auf dem rechten Fuls. Halte dir mit der linken Hand das rechte Auge
* Fasse mit der rechten Hand an dein zu.
linkes Ohr. Wackle mit dem linken FuR.
* Fasse mit der linken Hand an deinen Hebe den Daumen der linken Hand.
linken Fuls. Drehe deinen Kopf nach rechts.
* Bringe deinen rechten Ellenbogen an
dein linkes Knie.

heben hiipfen wackeln 4

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH 9



Pz e

I, ‘Die Perspektive wechseln!

Erkunden O‘

1 Horeya hatte einen Unfall.

@ Lies, was Horeya sagt.

O Warum sagt Horeya nicht: ,Mein linker Arm tut weh?" Sprecht zu zweit.

Systematisieren

Das merke ich mir!

Ist eine Sache rechts oder links? Das hdngt davon ab,

von wo wir schauen. Das nennt man Perspektive.
Zum Beispiel (= z. B.): Fur die Frau auf dem Bild liegt die Banane links.

Fir den Mann liegt die Banane rechts.

Uben o°

2 Max fdhrt mit dem Fahrrad. Was sieht er links und rechts? Sprecht zu zweit.

10 © SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH



3 Richtig oder falsch? Kreuze an.

Aruna kickt den Ball mit
seinem rechten FuRs.

D richtig
D falsch

Fadilatou tragt die Tasche
auf ihrer rechten Seite.

D richtig
D falsch

ﬁ links von mir."”

Sandra

Liyana

Sandra sagt: ,Liyana steht

Mohammed hat den
Basketball in seiner linken
Hand.

D richtig
D falsch

Ayana hat die Kugel in
ihrer rechten Hand.

D richtig
D falsch

Samantha dehnt ihr
rechtes Bein.

D richtig
D falsch

4 Frau Angerer sucht den Weg zur Haltestelle. Erkldre ihr den auf dem Stadtplan gelb
markierten Weg. Benutze die Worter links und rechts.

Tehavtinar Weg

A
St

Jekavarbrprage

i

Caufic Ifrdfa

L]
M riteapa

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH

Zuerst muss Frau Angerer nach
in die Steinstraf3e gehen.

Danach geht sie nach in die
May-Ayim-StralSe.

Danach geht sie nach in die
SchubertstralSe.

Die Haltestelle ist

n



i

D| Gerazle, dle Strécke, di Halbgerude

\'A
Erkunden O‘

1 Dyana und ihre Freundinnen Elena und Jaru méchten mit dem Fahrrad zum Kino fahren.
Jede will einen anderen Weg nehmen.
Wer ist als Erste am Kino, Dyana, Elena oder Jaru? Erkldre.

e

2 Schaue dir die Bilder an.
Was ist der Unterschied zwischen gerade ’ krumm
diesen geraden Linien? Sprecht zu \
zweit. Notiert danach eure Ergebnisse. i

\

12 © SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH



Systematisieren

Das merke ich mir!

Es gibt unterschiedliche gerade Linien:

Eine gerade Linie ohne Anfang und Ende heif3t die Gerade. Wir beschriften Geraden mit
Kleinbuchstaben, z.B. g oder h.

mmm———ewt

Eine gerade Linie mit Anfang und Ende heifst die Strecke. Den Anfang und das Ende der Strecke

markieren wir mit einem Strich oder einem x.

M /
B

Anfang und Ende der Strecke beschriften wir mit GrofSbuchstaben, z.B. A und B.

Auch Strecken beschriften wir mit Kleinbuchstaben, z.B. a oder b.

Allgemein gilt: Punkte beschriften wir immer mit GrofSbuchstaben, Linien immer mit

Kleinbuchstaben.

Eine gerade Linie mit Anfang, aber ohne Ende heif3t die Halbgerade oder der Strahl.
Den Anfang der Halbgeraden beschriften wir mit einem GrofSbuchstaben, z.B. A.
Auch Halbgeraden beschriften wir mit Kleinbuchstaben, z.B. a oder b.

/

A

3 Gerade, Strecke oder Halbgerade? Kreuze die richtige Antwort an.

.

o

D die Gerade
D die Strecke

D die Halbgerade

D die Gerade
D die Strecke

D die Halbgerade

D die Gerade
D die Strecke

D die Halbgerade

13



Die Gerade, die Strecke, die Halbgerade

Uben o°

Erinnere dich:
Ein Zentimeter hat 10 Millimeter.
- 10
ITem = 10 mm
- 10

Das Komma trennt Zentimeter
und Millimeter.
15cm=1cm 5 mm = 15 mm

4 Lies.

Mit dem Geodreieck kann man Ldangen und Winkel messen. Winkel lernst du in Kapitel VIl kennen.
Geodreieck ist eine Abklrzung fir Geometrie-Dreieck.

lange Striche lange Striche kurze .
. . der die
mit Zahlen: ohne Zahlen: Striche: .

Nullpunkt Grundlinie
ganzer cm halber cm 1mm /

4
P
\\\\'\.
S
FR
$ 0.
&'§ [ |
g
a2 :/|
o
%, |
e
%
e o
;".-‘,-j'
i
o,
gy

% Wiy w
K d{} Elf:"-""-'-'-'u"III|||r|||||||_'-'-'-'-11"“'LmT.J Q_\\\
] ion o toogd® \
“ 1 iy ||I . II| 1“.‘1'1 >
4, \A
g, |
‘Jf: .|1"|'
Jrl I.I'
So messen wir mit dem Geodreieck:
1. Wir legen den Nullpunkt des '
. il
Geodreiecks an den Anfang der ;{ "y

Ity

gy,
h Sy
=
\N
o3

Strecke.

Wir achten darauf, dass die
Grundlinie des Geodreiecks genau
an der Strecke liegt.

Ty
/

2. Wir lesen die Lange der Strecke

ab. Wir achten dabei auf cm und \Q

mm. b,

© SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH
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5 Miss die Ldange der Strecken.

0 ' O
Ldnge: Lange:

(b o—
Ldnge: Lange:

(] 0

Ldnge: Ldnge:

zeichnen = mit dem Geodreieck oder Lineal etwas ganz genau malen
Wir benutzen zum Zeichnen immer einen gespitzten Bleistift, keinen Kugelschreiber!

So zeichnen wir eine Strecke:

Bsp.: Wir zeichnen eine Strecke von 5 cm.

1. Wir legen das Geodreieck auf das Blatt. Hat das Blatt Kdstchen? Dann legen wir die
Grundlinie des Geodreiecks genau auf die Linie der Kastchen.

2. Wir zeichnen eine Strecke von der 0 bis zur 5 (=5 cm).

3- Wir morkieren Anfqng Und Ende der StrECke mit (LLLLIELLRY IR (UL LR LT CELLS LU ULE LU RLEY ELURT (R LU LR (R LELL) LLIR]

einem x. VZREN ] Je [ ]
Wir beschriften den Anfang mit A und das Ende mit B. > F ST
HEE Sdmmd A SNE
4. Wir beschriften die Strecke mit einem Kleinbuchstaben, O '5’,3?@@
z.B. a. T %i@ﬁ@ il
_._._'EI!! ‘.i\.\% ';‘P-ﬂ \\.\\\‘\

B>
o
ook

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH 15



Die Gerade, die Strecke, die Halbgerade

6 Zeichne die folgenden Strecken. Denke daran, die Strecken richtig zu beschriften.

@ Strecke =5 cm

O Strecke =7 cm

O Strecke =5,5cm

0 Strecke = 2,7 cm

F Du sollst eine Strecke von 9 cm zeichnen.

© Sprecht zu zweit, wie ihr das mit dem Geodreieck machen konnt.
O Zeichne die Strecke von 9 cm.

8 Zeichne eine Strecke von 10,5 cm.

9 Markiere alle Begriffe aus der Geometrie und schreibe sie auf. Achte auf die richtige
GoR- und Kleinschreibung. Schreibe Nomen mit dem richtigen Artikel.

DASKJHDNAGERADEJFASDNULLPUNKTDFASKHSTRECKEASDASLDJKASLDSTRAHLLAKEMIBLEISTIFT)
DAKJHALBGERADEBSDBASKDJBAKSSDASDKAWUNABMNBDGEODREIECKALKDAKLSJDLOLINIELKJAS
MDAKZEICHNENAKSDFKASASKDLKJGRUNDLINIESDAJSHDILMULSINKPERSPEKTIVEBLIPSTOTUZMIYI

16



: :r Schnittpunkt

Erkunden O‘

1 Paul lduft die MarktstraBe entlang, Yasamin lduft die BahnhofstraRRe
entlang. Wo treffen sich die beiden? Markiere den Treffpunkt mit einem x.

i = e BE F
3wl 3 2% 3

e IVWAEIIN _: &=

S dimgain o - ® Paul —

Yasamin —»

Thowmstrape

Systematisieren

Das merke ich mir!

Wenn sich zwei Geraden treffen, sagen
wir: ,Die Geraden schneiden sich.”
Der Ort, an dem sich die Geraden 5

schneiden, heifSt der Schnittpunkt.
Den Schnittpunkt beschriften wir mit einem S. B

Uben o*

2 Markiere alle Schnittpunkte farbig. Wie viele Schnittpunkte gibt es?

Schnittpunkte.

1#

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH



L1

V||3|e Parallele

Erkunden O‘

1 Schreibe mindestens drei Straenpaare auf, die sich schneiden.

Sewmtrionls

L]
®
Mdrwizridy

IFimdfrafe

Bsp.. MarktstraBe und Bahnhofstrafe

2 Schreibe mindestens drei StraRenpaare auf, die sich NICHT schneiden.

-

]

@ | &l

Jebahirddbrigy

A

Tehwiiier meg

St it vk i

Frvddintaey

: >

- ; 1)
[ 1

16

3 = z 2

¢ O o fﬂrﬁ"‘mi {
o o* e
Feimavrafe
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3 Miss die Abstdnde.

© Miss jeweils an den blauen, gelben und griinen Punkten den Abstand zwischen
BahnhofstrafRe und Steinstrafe. Notiere unten.

E rnr\trr'.r i ..wa.:I ; "’;E"
S WG . mﬂ : @ Der Abstand
gl ’3 ; ' 7 ] : Der Abstand sagt uns, wie weit es von
: : ’q,; § e A nach B ist.
T * w4 - : :
L =l ; ;
X i X X
L g, T
O fya2 : Die Mittellinie
¢ -. i:;;\tf‘;}-l ’ j ' E LD T Fgd 4
X Fheinstrage X X E-;;:\_ :_;- = :h ;j;; F-
* %;;\i “_1,"'{,?
Abstand bei Blau: cm . f‘;a;ﬁ%-- "
Abstand bei Gelb: cm '
Abstand bei Grin: cm

O Wo liegt die Mittellinie des Geodreiecks, wenn du den Abstand zwischen den Punkten misst?
Sprecht zu zweit.

@ Vergleiche die Abstdnde an allen drei Stellen. Was fdllt dir auf? Notiere.

Systematisieren

Zwei gerade Linien, die sich nie schneiden, sind parallel.
Sie haben an jeder Stelle den gleichen Abstand zueinander.

Das merke ich mir!

Geraden, die immer den gleichen Abstand zueinander
haben, heifsen Parallelen.
h h ist eine Parallele zu g.
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Die Parallele

4 Richtig oder falsch? Kreuze an.

- = =™
= = x i
B i 5 i e 3
3 e o ;< ®

Sehavirtifrabe

TAN

S &

Haprkiptrd e

i

RS 1

¢ O ¢! g1 ¥
. o® A ¢

@ Die Schubertstralle und die Steinstrale sind parallel.
D richtig
D falsch

O Die MarktstraRe und der Friedensweg schneiden sich.
D richtig
D falsch

@ Die May-Ayim-StrafRe und die BahnhofstraRRe schneiden sich.
D richtig
D falsch

5 Sind die Geraden parallel? Kreuze an.

g
h
h
g
h

g
|:| parallel |:| parallel |:| parallel
D nicht parallel D nicht parallel D nicht parallel
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So zeichnen wir Parallelen:

Zum Zeichnen von Parallelen brauchen
wir die parallelen Hilfslinien auf dem

Geodreieck. o
parallele e "’ g
Hilfslinien RV o et
iy ":. : | :,Iv
b ._.;I.I'
Bsp.: Wir zeichnen zwei parallele Geraden mit dem Abstand 3 cm. !*‘
1. Wir zeichnen eine Gerade g. Die Ldnge ist beliebig. \ = i
2. Wir legen die parallele Hilfslinie bei 30 mm genau \
auf die gezeichnete Gerade. ‘
3. Wir zeichnen eine Linie "‘:\ __ =
entlang der Grundlinie des ’/

Geodreiecks. N T 3

4. Wir beschriften die parallelen Geraden.

a1

6 Zeichne mit dem Geodreieck zwei Parallelen mit dem Abstand 2 cm.
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Die Parallele

f Ergdnze jeweils eine Parallele im angegebenen Abstand.

®O15cm

0O25cm

8 Zeichne 2 Parallelen gundh...

@ mit einem Abstand von 2 cm.

0 .. mit einem Abstand von 1 cm.

0O .. mit einem Abstand von 3 cm.
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9 Beschrifte das Geodreieck richtig. Schreibe die Buchstaben an die richtigen Stellen im
Geodreieck.

[A] Hilfslinien, um Parallelen zu zeichnen

[B] Mittellinie

[C] Nullpunkt

[D] Grundlinie

[E] Markierung fur cm

[F1 Markierung fir halbe cm

[G] Markierung fur mm

10 Welcher Operator passt? Kreuze an.

D ankreuzen D ausmalen

D ausmalen D notieren

D basteln LR ST R e R D messen
[

etwas mit dem D messen D erkldren

Geodreieck oder Lineal D zeichnen sstsveons' r\?l_lloeclhc: D notieren
ganz genau malen D beschriften D Uberlegen
den richtigen Namen D durchstreichen D Uberlegen
an die richtige Stelle D uberlegen nachdenken D ergdnzen
schreiben D beschriften D berechnen

11 Zeichne 10 Geraden, die sich moglichst oft schneiden.
Zahle danach die Schnittpunkte.

Hier gibt es Schnittpunkte.

© SchlaU-Werkstatt fir Migrationspddagogik gGmbH 23



"Vl Der Winkel

Erkunden O‘

1 Zeichne die Zeiger der Uhr passend zu den Uhrzeiten ein.
Benutze einen farbigen Stift und ein Geodreieck oder Lineal.

der Zeiger, -

Bsp.: ()

2:00 Uhr 5:00 Uhr
(a) (d)

9:00 Uhr 4:00 Uhr
(b) (e

11:00 Uhr 6:00 Uhr

2 Sieh die Uhren aus Aufgabe 1 an. Bei welcher Uhrzeit sind die Zeiger am weitesten
auseinander? Bei welcher Uhrzeit sind die Zeiger am engsten zusammen?

am weitesten auseinander:

am engsten zusammen:
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Systematisieren

Das merke ich mir!
- Ein Winkel besteht aus zwei Halbgeraden,

wie z. B. den Zeigern einer Uhr.

+ Wir nennen die Halbgeraden Schenkel.
Die Schenkel beschriften wir mit Kleinbuchstaben.

+ Die beiden Halbgeraden haben
den gleichen Anfangspunkt.
Wir nennen den Anfangspunkt Scheitelpunkt. b

+ Wir markieren Winkel mit einem Bogen, dem Winkelbogen.
In den Winkelbogen schreiben wir den Namen des Winkels.
Wir benennen Winkel mit den
griechischen Buchstaben a, B, v, 9...

« Wir messen die Grof3e des Winkels mit dem Geodreieck.
Die GrofSe des Winkels geben wir in Grad an.

Wir schreiben kurz; 45°.
@nkel hat 45@

Achtung: Die Ldnge der Schenkel dndert nichts an der
Grofse des Winkels!

Uben /s

»

3 Ube die griechischen Buchstaben. Fahre die Buchstaben zuerst nach.
Schreibe die Buchstaben danach selbst.

Alpha: oLOoLOoLOoLOL

bbbl
Beta: AR

C C OC O C©
Delta: O O 0 O O
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Der Winkel

4 Beschrifte die Winkel richtig.

Winkel Winkel
Alpha Beta
Winkel Winkel
Gamma Delta

5 Wo findest du auf dem Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 Winkel? Sprecht zu zweit.
Notiert dann, wo ihr Winkel gefunden haben.

6 Welche Berufe siehst du auf den Bildern? Sind Winkel in diesen Berufen wichtig?
Warum? Sprecht zu zweit.
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Die Winkelskalen

innere Winkelskala

So messen wir einen Winkel:

Winkel nach rechts gedffnet

1. Wir legen den Nullpunkt des Geodreiecks
auf den Scheitelpunkt. Die Grundlinie des
Geodreiecks muss ganz genau auf dem
Schenkel liegen.

Winkel nach links gedffnet

1. Wir legen den Nullpunkt des Geodreiecks
auf den Scheitelpunkt. Die Grundlinie des
Geodreiecks muss ganz genau auf dem
Schenkel liegen.

. Der Schenkel, auf dem das Geodreieck

liegt, ist auf der rechten Seite der 0.
Wir benutzen die dulSere Winkelskala,
weil sie auf dieser Seite

mit der kleinen Zahl beginnt.

. Der Schenkel, auf dem das Geodreieck

liegt, ist auf der linken Seite der 0.
Wir benutzen die innere Winkelskala,
weil sie auf dieser Seite

mit der kleinen Zahl beginnt.
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Der Winkel

# Miss die Winkel und beschrifte sie. Achtung:
Benutze die richtige Winkelskala.

8 Miss die Winkel und beschrifte sie.
Achtung: Benutze die richtige Winkelskala.

AN
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9 Miss die Winkel und beschrifte sie.
Achtung: Benutze die richtige Winkelskala.

So zeichnen wir einen Winkel:

Bsp.: Wir zeichnen einen 70°-Winkel.

1. Wir zeichnen mit dem Geodreieck den
ersten Schenkel. Wir markieren den
Scheitelpunkt mit einem Strich.

2. Wir nehmen wieder das Geodreieck.
Wir legen den Nullpunkt des
Geodreiecks auf den Scheitelpunkt.
Wir passen auf, dass die Grundlinie
des Geodreiecks genau auf dem
Schenkel liegt.

3. Wir benutzen die dufRere Winkelskala.
Wir markieren 70° mit einem Punkt.

4. Wir verbinden den gerade gezeichneten
Punkt mit dem Scheitelpunkt. Jetzt haben
wir den zweiten Schenkel des Winkels.

5. Wir zeichnen den Winkelbogen ein und
geben dem Winkel einen Namen, z.B. a.
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Der Winkel

10 Nimm ein Blatt Papier. Zeichne darauf die folgenden Winkel.

0O o=80° Oy=20°
Op=10° 05=150°
O y=60° Qp=130°

11 Der rechte Winkel

O Lies:

Der rechte Winkel

90°-Winkel nennen wir auch rechte Winkel.
Wir markieren sie mit einem Punkt im Winkelbogen.

O Wo findest du in deinem Zimmer rechte Winkel? Sprecht in der Klasse und notiert.

12 Markiere alle rechten Winkel.

iy
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13 Sieh das Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an. Welche Gegenstdnde haben einen rechten

Winkel? Sprecht zu zweit.

... hat einen
rechten Winkel.

14 Ist der Winkel > 90°, < 90° oder = 90°? Kreuze an.

LI LI

LI

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

LI LI

LI

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

__Ly//

grofer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

o1 01 W
[NV
Ot w o1
o1 01 W

ist kleiner als 5
ist gréBer als 3

ist gleich 5

C

LI LI

LI

grofer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

]

groRer als 90°
kleiner als 90°
gleich 90°

I

groRer als 90°

kleiner als 90°
gleich 90°
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Der Winkel

Fir das Zeichnen von rechten Winkeln gibt es einen besonderen Weg.

Wir zeichnen mit dem Geodreieck eine

Halbgerade. Das ist der erste Schenkel des : -;{ : : _-f
Winkels. Wir markieren den Anfangspunkt AN e
der Halbgerade mit einem kleinen Strich. Mg

Der Anfangsspunkt ist spdter der
Scheitelpunkt unseres Winkels.

<,
&ff-
&
i
(-1
8. t
Wir legen die Mittellinie des Geodreiecks !v'a'l L
auf die Halbgerade. Wir achten darauf, S
dass die 0 genau auf dem Anfangspunkt %*‘%w
der Halbgeraden liegt.
X
&
Wir zeichnen den zweiten Schenkel. Fo i
8-t
E'.
v\l
N
%)
RS

Wir zeichnen den Winkelbogen ein.
Danach zeichnen wir in die Mitte
des Kreisbogens einen Punkt.

15 Zeichne mit deinem Geodreieck zwei rechte Winkel.
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16 Zeichne auf jeder Halbgeraden mit einem Geodreieck einen rechten Winkel am
Scheitelpunkt S. Beschrifte die Winkel richtig.

senkrecht

Zwei gerade Linien, die sich in einem rechten Winkel schneiden, bezeichnen wir
auch als senkrecht.

1# Was siehst du auf den Bildern? Kreuze alle richtigen Antworten an.

D Winkel D Parallelen D Schnittpunkt
D Parallelen D Winkel D Halbgerade
D Gerade D senkrecht D senkrecht

D Gerade D 90°-Winkel D Gerade
D Strecke D rechter Winkel D Strecke
D Halbgerade D senkrecht D Halbgerade
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.
i

II1|'.‘ Dlé Achsensymmetrie

Erkunden O‘

1 Erkunde die Achsensymmetrie. Frage deine Lehrkraft nach den Vorlagen.

<

die Faltlinie, -n

Systematisieren

Das merke ich mir!

Viele Dinge haben zwei gleiche, spiegelverkehrte Seiten. Wir sagen auch:
Sie sind achsensymmetrisch oder kurz: symmetrisch.
Die Faltlinie in der Mitte heilst Symmetrieachse.

2 Zeichne die Symmetrieachse mit einem Geodreieck rot ein.

|

3 Sind die Bilder symmetrisch? Kreuze die symmetrischen Bilder an und zeichne bei diesen Bildern
die Symmetrieachse mit dem Geodreieck ein.

. _— (
514 g
] ] ] ]
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]
ERREN

4 Ergdnze zu symmetrischen Fldchen.

5 Schreibe die richtigen Antworten in das Kreuzwortrdtsel.

Wie heif3t das graue Losungswort?

1. Ein Bild hat zwei gleiche
Seiten. Es ist....

2. Ein Winkel hat zwei davon.

3. Der Anfangspunkt der
Schenkel im Winkel heifst...

4. Zwei Geraden, die sich nie
treffen, sind...

5. Mit dieser MalReinheit
messen wir Winkel.

6. Diesen Teil des Geodreiecks
brauchen wir, um Winkel zu
messen und zu zeichnen.
Das Geodreieck hat zwei
davon.

¥. Zwei Geraden mit rechtem
Winkel stehen... aufeinander.

8. Etwas mit dem Bleistift und
Geodreieck genau malen.

9. Eine gerade Linie ohne
Anfang und Ende.

v7 v6

»1

>4

»3

»5

—_
Y
w
S
(6]

10. Eine gerade Linie mit einem
Anfang und einem Ende.

» 10

v2

v8

v9

11. Der Ort, an dem sich zwei
gerade Linien treffen.
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' Das Rechtgc -

Erkunden O‘

1 Schaut euch zu zweit das Rechteck an.

© Kreuze alle richtigen Sdtze an.
die Seite, -n
PE—
D Ein Rechteck hat vier Seiten.
D Ein Rechteck hat genau drei Ecken.
die Ecke, -n

D Ein Rechteck hat finf rechte Winkel.
|:| Jeweils zwei Seiten sind gleich lang und parallel.
D Ein Rechteck hat zwei Symmetrieachsen.

O Korrigiert gemeinsam die falschen Sdtze aus Aufgabe 1a.

2 Finde Rechtecke.

© Sieh das Bild an. Markiere
alle Rechtecke auf dem Bild farbig.

O Sprecht zu zweit.
Wo habt ihr Rechtecke gefunden?

Die Balkone sind
Rechtecke.
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Systematisieren

Das merke ich mir!

+ Ein Rechteck ist ein besonderes Viereck.

- Es hat & Ecken. Die Ecken beschriften wir
mit den GrofSbuchstaben A, B, C und D.
Wir fangen immer links unten mit A an und
machen gegen den Uhrzeigersinn weiter.

- Das Rechteck hat & rechte Winkel.

- Ein Rechteck hat & Seiten.
- Die gegeniiberliegenden Seiten sind gleich lang b b
und parallel.
Die Seiten beschriften wir mit Kleinbuchstaben.
Seiten, die gleich lang sind, haben den gleichen Buchstaben. a

Uben o°

3 Beschrifte die Ecken und Seiten der Rechtecke.
Zeichne dann alle rechten Winkel ein.
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Das Rechteck

Systematisieren

So zeichnen wir ein Rechteck:

Bsp.: Wir zeichnen ein Rechteck
mita=5cmund b =4 cm.

1. Wir nehmen das Geodreieck und zeichnen
eine Strecke von 5 cm. Das ist die Seite a.

2. Wir legen die Mittellinie des Geodreiecks
ans Ende der Strecke, damit wir einen
rechten Winkel zeichnen konnen. Wir
zeichnen eine Strecke von 4 cm. Das ist
die erste Seite b.

3. Wir legen die Mittellinie des Geodreiecks
ans obere Ende der Seite b, damit wir
wieder einen rechten Winkel haben.

Wir zeichnen wieder eine Strecke von
5 cm. Das ist die zweite Seite a.

%. Wir legen die Mittellinie des Geodreiecks 1 /s
ans andere Ende der Seite a, damit wir RE RS B
einen rechten Winkel haben. IZ8IEIE. 'J g
Wir zeichnen wieder eine Strecke von
4 cm. Das ist wieder die Seite b.

5. Zum Schluss beschriften wir das Rechteck.

4 Zeichne ein Rechteck mit a = 4 cm und b = 3 cm. Beschrifte die Seiten und Ecken richtig.
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5 Nimm ein kariertes Blatt Papier. Zeichne die folgenden Rechtecke mit dem Geodreieck.
Oa=6cm,b=2cm @a=3cm,b=6Ccm

OQa=7cm,b=5cm ®@a=8cm,b=5cm

6 Ergdnze die Linien zu einem Rechteck und beschrifte die Seiten und Ecken.

7 Hier haben sich neun Operatoren versteckt. Markiere sie.
Kennst du ihre Bedeutung?

=

Z|IPI<|IO|R|RAR|D|IZ|r|<|D"DW|OD|N|m|m

mHd|l—|o|[>| S| <|S|—|=S|0o|c|O|—
Z m I |IN|— mOm|HAlLnV I N C|lO|lwnv

Cl—|<|lm|Z|moOo|Z|—|wm|xm<|S o
— | X|O|R|N|C|lT|H|a|D|=|Z|xT|Z|wn
N[> S| Z|IZ|v|Z|c|lm|o|x|>|0|—|C

Niwn|l—|lHd|lclclo|m|z|lc|—|=o|S|0|=

IT|9|Clm|— mmwu Cc|lOlmw|O|> | w|w

ZIN|Zm A m|—|Oo|IZT|N|LVimMm @|xO|—

NS > HdEZNMmX|Z|IO|<|m|<|m|o

NOIl—|mmS|od|<|Z|m|Z|wvn|c|n
mi> —|O|S|T|Z|9|<|munmwun|lo|l—

T oN|rx—QOOo|lS|n<|x|Z|Z|m

O S| | o|l—|o|<|d|T|x|AdA|m|x|=
clo|la|ls|o|lnoomiziclol—loln|l=

Z/ mII|IN|—|miro|lxdm<<|m| mm|lm|I

> > |S|loZ2|a|~<|m|m|ov|lo|o|T|o|lc
m > QO <D Z (D |IX|HZ|>|>| w|N

mINZ<[Z|SNN|D|HA|N|O|>|—
| S|T|Z|Mm|N|dAmlnH|m|O|T|=Z|x

8 Schreibe zu jedem Bild den passenden Operator.

e | tasch Verbinden Sia
—— 11} | esChriften Sle die Ecken, Seiten urd Winksl
B B B-l\m
| 1
N F— -
—— i Spitz st
—— |_-ﬁ— -E_-" y
| - - O
1
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X Das Quadrat

Erkunden O‘

1 Hier siehst du ein besonderes Rechteck.

© Miss die Seitenldngen dieses Rechtecks mit dem Geodreieck und notiere.

a

Ein Rechteck mit vier gleich langen Seiten heiflst Quadrat.

O Uberlegt zu zweit: Was unterscheidet ein Quadrat von einem Rechteck?
Notiere. Die Worter unten helfen dir.

Gemeinsamkeiten mit dem Rechteck Unterschiede zum Rechteck

sy
4 : oel® 4
rechte Winkel Qe Ly e \on3 Eckep
Gnd ©
Systematisieren

Das merke ich mir! 3 -

a
+ Ein Quadrat ist ein besonderes Rechteck. [/ Y

+ Ein Quadrat hat 4 Ecken. Die Ecken beschriften wir
mit den GrofSbuchstaben A, B, C und D.

- Ein Quadrat hat & rechte Winkel. a a

- Ein Quadrat hat & gleich lange Seiten.
Jeweils zwei Seiten sind parallel.
Die Seiten beschriften wir mit Kleinbuchstaben. Weil alle & Seiten B a
gleich lang sind, bekommen alle 4 Seiten den gleichen Buchstaben. A a B
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Uben o°

2 Rechteck oder Quadrat? Kreuze an.

D Quadrat D Quadrat D Quadrat D Quadrat D Quadrat
D Rechteck D Rechteck D Rechteck D Rechteck D Rechteck

3 Wo findest du im Wimmelbild auf den Seiten 4 und 5 Quadrate? Sprecht zu zweit.

4 Zeichne die folgenden Quadrate mit deinem Geodreieck.
Beschrifte die Seiten und Ecken richtig.

Tipp:

Ein Quadrat zeichnet man
genauso wie ein Rechteck.

Oa=4cm

OQa=2cm @a=35cm
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e

I;""b'qé; Parallelogramm |

Erkunden O‘

1 Zeichendiktat. Zeichne Schritt fiir Schritt mit dem Geodreieck.

* Verbinde den roten Punkt mit der blauen Wolke. Zeichne auf der Linie.
* Verbinde die blaue Wolke mit dem grinen Mond.

* Verbinde den grinen Mond mit dem gelben Herz. Zeichne auf der Linie.
* Verbinde das gelbe Herz mit dem roten Punkt.

C C
&

o & v

2 Uberlegt zu zweit: Wie unterscheidet sich die Form aus Aufgabe 1von einem Rechteck?
Notiere. Die Worter unten helfen dir.

Gemeinsamkeiten mit dem Rechteck Unterschiede zum Rechteck

setten keine rechten Winkel 4 Ecken die gegeniiberliegenden
Seiten sind gleich lang

Systematisieren

Das merke ich mir!

- Ein Parallelogramm ist ein besonderes Viereck. D a C

- Ein Parallelogramm hat 4 Ecken. Die Ecken beschriften wir
mit den GrofSbuchstaben A, B, C und D.

- Ein Parallelogramm hat & Seiten. b b
Die gegeniiberliegenden Seiten sind gleich lang und
parallel. Die Seiten beschriften wir mit Kleinbuchstaben.

- Die gegeniiberliegenden Winkel sind gleich groB. A a B
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Uben ‘l’ m

3 Ergdnze die Linien zu Parallelogrammen. Tipp
Beschrifte danach die Ecken, Seiten und

. . Benutze fur die Aufgabe die
Winkel der Parallelogramme richtig.

parallelen Hilfslinien am Geodreieck.

A C

4 Winkel messen im Parallelogramm.

© Miss bei den Parallelogrammen aus Aufgabe 3 jeweils die 4 Winkel.

A a= B a-= C a= D a-=
p= p= p= p=
Y = y = Y = y =
0= S = S = S =

O Addiere bei jedem Parallelogramm die Winkel oo und 3 und danach die Winkel y und 0.
Was fallt dir auf?

5 Ergdnze die fehlenden Winkelangaben.

Che T[S
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: Xlleas Trapez

Erkunden O‘

1 Wie viele Rechtecke, Quadrate und Parallelogramme siehst du? Notiere.
Wie viele Formen sind neu? Kreise die neuen Formen ein und notiere.

w A\

Rechtecke: Quadrate:

Parallelogramme: neue Formen:
2 Sieh dir die neuen Formen aus Aufgabe 1an.

Welche Gemeinsamkeiten haben diese Formen?

Anzahl Seiten: Anzahl Ecken: Anzahl paralleler Seiten:

Systematisieren

Das merke ich mir!

- Ein Trapez ist ein besonderes Viereck.

- Ein Trapez hat & Ecken. Die Ecken beschriften wir
mit den GroSbuchstaben A, B, C und D. d

- Ein Trapez hat & Seiten.
Die Seiten beschriften wir mit Kleinbuchstaben a, b, ¢
und d.

Die Seiten a und c sind parallel, A
die Seiten b und d sind nicht parallel.
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3 Ergdnze die Linien zu Trapezen. Achtung: Es kann manchmal mehrere Lésungen geben.
Vergleicht eure Losungen zu zweit.

4 Schreibe den passenden Begriff in den Kasten.

Rechteck Quadrat Trapez parallelogramm

Ein Ein
ist ein Viereck, bei dem die gegenuber- ist ein Viereck, bei dem zwei Seiten
liegenden Seiten parallel sind. Alle vier parallel sind und die anderen zwei Seiten

Seiten sind gleich lang. Es gibt vier rechte nicht.
Winkel.
Ein Ein

ist ein Viereck, bei dem die gegenuber-
liegenden Seiten parallel und gleich lang
sind. Es gibt keine rechten Winkel.

5 Arbeitet zu zweit.

e Person A macht das Lernheft zu.

* Person B liest eine Beschreibung aus Aufgabe 4

Vor.
* Person A sagt die passende Form.
* Wechselt dann.

ist ein Viereck, bei dem die gegenuber-
liegenden Seiten parallel sind. Jeweils
zwei Seiten sind gleich lang. Es gibt vier
rechte Winkel.

Ein Punkt Punkt Punkt
ist ein Viereck, bei dem .
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XIIIM Das Dreieck

Erkunden O‘

1 Miss in jedem Dreieck mit Ihrem Geodreieck die Winkel o, 3 und y.
Addiert danach o, $ und y. Was fdllt dir auf?

o (b
a = a =
B - B -
V= 1T =
[ (d
o = o =
B - B -
Y = 1T =

Systematisieren

- Ein Dreieck hat Ecken. Die Ecken beschriften wir mit den GrofSbuchstaben A, B und C.

Das merke ich mir!

- Ein Dreieck hat Seiten. Die Seiten beschriften wir mit Kleinbuchstaben.

- Ein Dreieck hat 3 Winkel. Die Summe aller Winkel ist immer

Achtung: Anders als bei den Vierecken liegt beim Dreieck die Seite a nicht beim Winkel o,
sondern gegeniiber.
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Uben o°

2 Sieh das Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an. Wo siehst du Dreiecke?

3 Beschrifte die Ecken, Seiten und Winkel der Dreiecke richtig.

o [b)

4 Ergdnze die folgenden Zeichnungen mit Hilfe der Angaben zu Dreiecken.

(a) Winkel 60° (b) Winkel}o°
5 Suche in deinem Alltag jeweils drei dreieckige, ) o M
quadratische und rechteckige Gegenstdnde. Bildung von Adjektiven
Mache mit deinem Handy Fotos davon und das Dreieck,-e > dreieckig
notiere dir hier die Namen der Gegenstdnde. das Rechteck,-e = rechteckig

das Quadrat,-e > quadratisch

dreieckig quadratisch rechteckig
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)

"XIV. Der Kreis °

Erkunden O‘

1 Eine Ziege steht auf einer Wiese. Sie ist angebunden.
Wo hat sie schon iiberall das Gras gefressen? Markiere den Bereich farbig.

.y

2 Uberlegt zu zweit: Mit welchen Hilfsmitteln konnt ihr einen Kreis zeichnen?
Notiert eure Ideen.

3 Abstand messen

© Miss mit dem Geodreieck den jeweiligen Abstand vom gelben, griinen und roten Punkt zum
Mittelpunkt M des Kreises.

Abstand vom gelben Punkt zu M:
Abstand vom grunen Punkt zu M:

Abstand vom roten Punkt zu M:

O Was fdllt dir bei den drei Abstdnden auf?
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@ Ist auch bei einem Rechteck, Quadrat und Dreieck der Abstand von der AuRenlinie zum
Mittelpunkt Gberall gleich? Miss mit deinem Geodreieck an den markierten Punkten nach.

= x

Der Abstand ist Gberall gleich:

NZ
N\
x

Der Abstand ist uberall gleich:

= x

Der Abstand ist Gberall gleich:

Systematisieren

Abstand vom gelben Punkt zu M:

Abstand vom grinen Punkt zu M:

Abstand vom roten Punkt zu M:

Djo D nein

Abstand vom gelben Punkt zu M:

Abstand vom grinen Punkt zu M:

Abstand vom roten Punkt zu M:

Djo D nein

Abstand vom gelben Punkt zu M:

Abstand vom grinen Punkt zu M:

Abstand vom roten Punkt zu M:

I:Ija |:| nein

Das merke ich mir!

- Ein Kreis ist rund, das heifSt, er hat keine Ecken.

- Der Punkt in der Mitte des Kreises heifst der Mittelpunkt M.
- Die Linie auBen heif3t die Kreislinie.

- Alle Punkte auf der Kreislinie sind gleich weit

vom Mittelpunkt entfernt.

Beim Kreis gibt es zwei weitere wichtige Informationen:
- der Radius r: Strecke vom Mittelpunkt zur Kreislinie

- der Durchmesser d: Strecke von einem Punkt der Kreislinie durch den Mittelpunkt

zu dem gegenuberliegenden Punkt auf der Kreislinie

/)
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Der Kreis

4 Was ist auf dem Bild eingezeichnet? Der Radius oder der Durchmesser? Kreuze an.

SHEN

In diesem Kreis ist der In diesem Kreis ist der

%

In diesem Kreis ist der

D Radius D Radius D Radius

D Durchmesser D Durchmesser D Durchmesser

eingezeichnet. eingezeichnet. eingezeichnet.

%

In diesem Kreis ist der In diesem Kreis ist der In diesem Kreis ist der
D Radius D Radius D Radius
D Durchmesser D Durchmesser D Durchmesser
eingezeichnet. eingezeichnet. eingezeichnet.

5 Lies.

Um einen Kreis zu zeichnen, brauchen wir einen Zirkel.

Der Zirkel, -

der Griff, e — »

ﬁ der Schenkel,-

die Zirkelspitze, -n\ / die Bleistiftmine, -n

Abdiin
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So zeichnen wir einen Kreis:

Bsp.: Wir zeichnen einen Kreis mit einem Radius von 3 cm.

1. Wir markieren in der Mitte des Blattes
den Mittelpunkt: Wir schreiben ein x auf ein Kdstchenkreuz
und schreiben ein M daneben.

2. Wir stellen den Zirkel auf 3 cm ein.

3. Wir stechen mit der Zirkelspitze in den Mittelpunkt M.

4. Wir halten den Zirkel am Griff fest und zeichnen den Kreis.

6 Zeichne die folgenden Kreise.

Or=3cm Or=2cm

® Zeichne in jeden Kreis den Radius und den Durchmesser ein.

Or=4cm
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Der Kreis

7 Miss mit dem Geodreieck den Durchmesser der Kreise aus Aufgabe 6.
Or=3cm Or=2cm ®r=4cm
d= d= d=

8 Vergleicht jeweils Radius und Durchmesser der Kreise aus Aufgabe 6.
Was fallt dir auf? Kreuze die richtige Antwort an.

Der Durchmesser eines Kreises ist immer...

D ... halb so grof wie der Radius.
D ... doppelt so grofs wie der Radius.

halb >:2
doppelt > -2

9 Schreibe fiir jeden Kreis auf, wie lang der Radius und der Durchmesser sind.

() (b ()
30 10
U w
Radius: Radius: Radius:
Durchmesser: Durchmesser: Durchmesser:
(d) (e 0
14 22
w w
Radius: Radius: Radius:

Durchmesser: Durchmesser: Durchmesser:
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10 Setze die Kreismuster fort. Benutze deinen Zirkel.

N
N
K

11 Notiere jeweils den richtigen Operator.

ein fehlendes Wort oder eine fehlende Zahl in eine Liicke
schreiben/Formen fertig zeichnen

etwas mit Bleistift und Geodreieck oder Lineal genau malen

weitermachen (z. B. ein Muster)

Prifen: Sind 2 Dinge oder Zahlen gleich? Ist eine Zahl
groBer als die andere?

den richtigen Namen an die richtige Stelle schreiben
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"XV, Vermischte Aufgaben

1 Ordne die Aussagen den richtigen Fldchen zu. el
ot Ly ' e hat & rechte oen ) 15'\“ 3
e gy hat einen Radius o3¢ winkel | cene” @
4 lechta 14, x\ie\“e (©
all ; - Wlnke/ T 20 goe®
214 -Sf],tlen e alle Winke, 2usq it elhghne” ihn Ecken
eich la m . cke
ng ‘\e\Ne\\Szd hoben 7800 men /77 Z//-/(e/ th L\'
Seiten sin jewei : . .
hat 3 f, leich lang sji V\C/,ells ¢ Seiten g gegeniiberliegenden alle 4 Seiten kénnen
ken 9 nd gleich lang Winkel sind gleich grof unterschied|ich lang
hat 4 Ecken sein
das Rechteck
das Quadrat
das Parallelogramm
das Trapez
das Dreieck
der Kreis
2 Welches Wort passt nicht in die Zeile? Streiche das falsche Wort durch.
© die Gerade das Rechteck die Strecke die Halbgerade
0O der Kreis das Dreieck der Winkel das Rechteck
O das Trapez der Kreis das Quadrat dasParallelogramm
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3 Welche geometrischen Fldchen siehst du auf den Bildern?
Schreibe die Namen mit dem richtigen Artikel daneben!
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Vermischte Aufgaben

4 Schreibe Sdtze zu den Bildern. “

Bsp.: Die Uhr ist rund. Fldchen und die dazugehérigen Adjektive

das Rechteck,-e > rechteckig

das Quadrat,-e - quadratisch

das Dreieck,-e > dreieckig

der Kreis,-e -> rund/kreisformig
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5 Sammle die wichtigsten Informationen zu den geometrischen Fldchen.

© Wahle eine geometrische Fldche und erstellt zu zweit =
ein Lernplakat. Flachen

O Prasentiert euch gegenseitig eure Lernplakate und gebt euch
hilfreiches Feedback.

6 Nader hat versucht, die Muster richtig fortzusetzen. Leider sind ihm ein paar Fehler
passiert. Kreise die Fehler ein.

RV AN R 7N

HE@E D<)

F Setze die Muster fort.

° e
.\,
[ C)

S

8 Fragt eure Lehrkraft nach dem Spiel. @
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henmhalt ‘ljnd Ufﬁfang' a

v g

FXVI. Einfihrung Fléc

Erkunden O‘

1 Max hat einen Garten. Er mochte wissen, wie viel Platz er
fiir seine Gemiisepflanzen hat. AuBerdem mdchte er einen Zaun
um seinen Garten bauen.

© Er hat seinen Garten in Quadrate unterteilt.
Jedes Quadrat hat eine Seitenldnge von 1T m.
Wie viele Quadrate von jeweils 1 m Seitenldnge hat
Max in seinem Garten? Zdhle die Kdstchen.

O Wie lang ist der Zaun?

der Zaun, -e

*

- .

2 Carolin mochte ihre Kiiche renovieren.

O Wie viele Fliesen fiir den Boden

muss sie kaufen? Zdhle die
Kdstchen.

O Carolin braucht auch eine neue
FulSleiste. Wie lang muss

diese sein? Zdhle die _—

Kdstchen.

O Markiere die Fliesen griin

und die FuBSleiste rot. . ..
wieder schon machen

die FuBleiste, n ——*

die Fliese, -n /
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Systematisieren

Das merke ich mir!

- Die Anzahl der Kdstchen in der Mitte heif3t der
Flacheninhalt.

- Den Fldcheninhalt geben wir in mm?, cm?, m? ... an.

Quadratmillimeter
Quadratzentimeter
Quadratmeter

- Die AulRenlinie heifSst der Umfang.

Der Umfang ist die Summe der Lange aller Seiten.

- Den Umfang geben wir in mm, cm, m ... an.

Uben o°

3 Fldcheninhalt oder Umfang? Kreuze an.

® Nooraldeen rennt um die Schule.
I:I Flacheninhalt

D Umfang

O Herr Schneider putzt Fenster.
I:I Fldcheninhalt

I:I Umfang

O Kazheen streicht eine Wand.
D Flacheninhalt

I:I Umfang

@ Die Firma Hasani baut einen Zaun um den FuRballplatz.

D Flacheninhalt

I:I Umfang

@ Sara lGuft einmal um den FuBballplatz herum.
D Flacheninhalt

|:| Umfang

%
/der Fldcheninhalt

/ der Umfang
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Einfihrung Flacheninhalt und Umfang

4 Fldcheninhalt oder Umfang: Markiere farbig.

VA

Umfang Flacheninhalt Flacheninhalt Umfang
Flacheninhalt Umfang Umfang Flacheninhalt
5 Welchen Fldcheninhalt und welchen Umfang haben die Formen?
o (b
e
o (b e
Flacheninhalt: cm?  Fldcheninhalt: cm?  Fldcheninhalt: cm?
Umfang: cm  Umfang: cm  Umfang: cm
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6 Erginze die Rechtecke so, dass sie alle einen Fldcheninhalt von 16 Kdstchen/16 cm? haben.

o

7 Schaue dir deine gezeichneten Rechtecke aus Aufgabe 6 an.
Notiere den Umfang der Rechtecke.

© Umfang: cm
O Umfang: cm
0O Umfang: cm

8 Kreuze die richtige Antwort an.

Fldchen, die den gleichen Fldcheninhalt haben, haben immer den gleichen Umfang.
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2 =

| I—.' Fcherr'unhult und qung berechnen

Erkunden q

1 Fldacheninhalt und Umfang berechnen

© Wie groR sind Fldcheninhalt und Umfang des Rechtecks? Zdhle die Kdstchen.

Flacheninhalt: cm? Umfang: cm

O Wie grof sind Fldcheninhalt und Umfang des Quadrats? Zdhle die Kdstchen.

Flacheninhalt: cm?

Umfang: cm

@ Sprecht zu zweit: Gibt es einen schnelleren Weg, den Fldcheninhalt und den Umfang zu
herauszufinden, als jedes Kdstchen einzeln zu zdhlen?

@ Prdsentiert eure Idee in der Klasse.
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Systematisieren

Das merke ich mir!

Mit einer Formel kénnen wir mathematische Regeln verkirzt aufschreiben.

+ FUr den Fldcheninhalt schreiben wir kurz A.

+ Fur den Umfang schreiben wir kurz u.

Rechteck:

- Wir wollen den Fldacheninhalt wissen. Wir rechnen:
A=a-b
A=5cm-3cm=15cm?

- Wir wollen den Umfang wissen. Wir rechnen:

u=a+b+a+b
u=5cm+3cm+5cm+3cm=16 cm

Quadrat:

- Wir wollen den Fldacheninhalt wissen. Wir rechnen:
A=a-a
A=3cm-3cm=9cm?

- Wir wollen den Umfang wissen. Wir rechnen:
u=a+a+a+a
u=3cm+3cm+3cm+3cm=12cm

Uben o*

2 Berechne den Fldcheninhalt und den Umfang der Rechtecke.

2cm

6.cm

a
b
a
a
a
a
4 cm
3cm
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Flacheninhalt und Umfang berechnen

3 Fldcheninhalt und Umfang berechnen

3cm

5cm

4 Bassem ist Schreiner. Er will eine Tischplatte bauen, die 3 m lang und 4 m breit ist.

® Wie viel m? Holz braucht Bassem?

Antwortsatz:

O Ein m2 Holz kostet 10 €. Wie viel € muss Bassem fir das Holz bezahlen?

Antwortsatz:
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5 Shireen ist Malerin. Sie muss in einem Zimmer alle Wdnde streichen.
Eine Wand ist 6 m breit und 2 m hoch.

E o)

© Wie groR ist die Fldche einer Wand?

[

Antwortsatz:

O Das Zimmer hat 4 Wande. Wie groR ist die gesamte Fldche, die Shireen streichen muss?

Beachtee: Die Fldche fiir Fenster und Tir betragt 6 m?, dafir braucht Shireen keine Farbe.

Antwortsatz:

@ Shireen geht Farbe kaufen. Ein 5-Liter-Eimer Farbe reicht fir 30 m2.
Wie viele Eimer Farbe muss sie kaufen?

Antwortsatz:

@ Ein Eimer Farbe kostet 17 €. Wie viel Euro muss Shireen bezahlen?

Antwortsatz:
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VIIIﬂOben und unten

Erkunden O‘

1 Wo ist der griine Punkt? Male den richtigen Pfeil aus.

Ll w
i i i
J I I

2 Wo ist der griine Punkt? Zeiche den richtigen Pfeil

Systematisieren

Das merke ich mir!

- Der griine Punkt ist oben. - Der griine Punkt ist unten. |

Uben o*

3 Beschreibe, wo der Kreis ist. Ergdnze die Worte unten oder oben.

Der Kreis ist . Der Kreis ist ) Der Kreis ist
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XVIIL.

4 Oben, unten, links, rechts. Kreuze jeweils die 2 richtigen Informationen an.

© Wo ist das Trapez? ® Wo ist die Strecke?

RARA —
me

1
—

D links |:|unten D links |:|unten
D rechts D oben D rechts D oben

O Wo ist der rechte Winkel? ©® Wo ist das Dreieck?

D links |:|unten D links |:|unten
D rechts D oben D rechts D oben

© Wo sind die Parallelen? @ Welche Geraden stehen senkrecht

aufeinander?
D links |:|unten D links |:|unten
D rechts D oben D rechts D oben
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l Emful:rung geometrische Korper

Erkunden O‘

1 Sieh die Formen an. Von manchen Formen kennst du schon den Namen auf Deutsch,
manche Namen sind vielleicht noch unbekannt.

-y

O Kreise alle Formen mit unbekanntem Namen ein.
O In welche Formen kannst du etwas einfillen (z.B. Wasser)? Sprecht zu zweit.

Systematisieren

Das merke ich mir!

Die neuen Formen nennen wir Korper. Sie bestehen aus mehreren Fldchen,
die zusammengebaut sind. Ein Merkmal eines Kérpers ist, dass man z.B. Wasser einfillen kann.

Die wichtigsten Korper sind:

I

' a
'

'

T

'

'

'

'

'

'

'

'

'
pocodboss

.
.
B

der Wirfel, - der Quader, - der Zylinder, - die Kugel, -n das Dreiecksprisma,
die Dreiecksprismen
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2 Welche geometrischen Korper siehst du auf diesen Bildern?
Schreibe den Namen mit dem richtigen Artikel daneben.

3 Welche der Gegenstdnde aus Aufgabe 2 kdnnen
rollen? Kreise die Gegenstdnde ein. rollen

GE
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Erkunden O‘

<—die Ecke, -n

die Kante, -n —»

die Fldche, -n

1 Sieh Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an. Wo siehst du Gegenstdnde in Form eines Quaders?

2 Sprecht zu zweit: Wo begegnet euch der Quader im Alltag?

3 Den Quader kennenlernen

© Markiere alle Ecken des Quaders farbig.
O Markiere alle Kanten des Quaders in einer anderen Farbe.
O Wie viele Kanten des Quaders sind gleich lang?

4 Bastle einen Quader. Frage deine Lehrkraft nach der Vorlage. @

5 Kreuze alle richtigen Aussagen zum Quader an. Die Quader aus Aufgabe 3 und 4 helfen dir.

D Ein Quader hat 6 rechteckige Flachen.

D Alle Flachen des Quaders sind gleich grofs.
D Ein Quader hat 6 Ecken.

D Ein Quader hat 12 Kanten.

|:| Alle Kanten sind gleich lang.

6 Korrigiert gemeinsam die falschen Sdtze aus Aufgabe 5.
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Systematisieren

Das merke ich mir!

- Ein Quader hat 8 Ecken, 12 Kanten und
6 rechteckige Fldchen.

- Von den 6 Rechtecken sind jeweils ;
2 gegeniiberliegende Rechtecke gleich grof3. T P 0Y ERRERES

- Von den 12 Kanten sind immer
jeweils & Kanten gleich lang.

Uben o°

7 Uberlege: Aus welchem Netz kannst du einen Quader bauen?

© v
Tipp
Drucken Sie die Netze aus und

probieren Sie aus, aus welchen Netzen
Sie einen Quader bauen kénnen.

D Ich kann aus diesem Netz einen Quader bauen.

D Ich kann aus diesem Netz keinen Quader bauen.

D Ich kann aus diesem Netz einen Quader bauen.

D Ich kann aus diesem Netz keinen Quader bauen.
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Erkunden O‘

1 Sprecht zu zweit: Wo begegnet euch der Wiirfel im Alltag?

2 Den Wiirfel kennenlernen

© Markiere alle Ecken des Wrfels farbig.
O Markiere alle Kanten des Wiirfels in einer anderen Farbe.
@ Wie viele Kanten des Wiirfels sind gleich lang?

3 Bastle einen Wiirfel. Frage deine Lehrkraft nach der Vorlage. @

4 Was stimmt? Kreuze an. Die Wiirfel aus Aufgabe 2 und 3 helfen dir.

Ein Warfel besteht aus 5 Flachen.

Alle Flachen des Waurfels sind gleich grofs.
Ein Wurfel hat 8 Ecken.

Ein Wirfel hat 10 Kanten.

Alle Kanten sind gleich lang.

In einem Wirfel gibt es keine rechten Winkel.

.

5 Korrigiert gemeinsam die falschen Sdtze aus Aufgabe 4.

Systematisieren

Das merke ich mir!
- Ein Wirfel hat 8 Ecken, 12 Kanten und 6 quadratische Fldchen.

- Alle Kanten sind gleich lang und alle Fldchen sind gleich groR.

72




Uben o°

6 Uberlege: Aus welchem Netz kannst du einen Wiirfel bauen?

o o

Tipp

Drucken Sie die Netze aus und
probieren Sie aus, aus welchen Netzen
Sie einen Wiirfel bauen kénnen. @

D Ich kann aus diesem Netz einen Wirfel bauen.

D Ich kann aus diesem Netz keinen Wirfel bauen.

(b

D Ich kann aus diesem Netz einen Wrfel bauen.

D Ich kann aus diesem Netz keinen Wirfel bauen.

¥ Sieh dir einen Spielwiirfel genau an. Welche Zahlen liegen einander gegeniiber?
Welche Summe ergibt sich jeweils aus den Zahlenpaaren?

+ =
=+ = E
-
| mew
L]
+ = | -
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Der Wiirfel

8 Rolle den Wiirfel iiber alle Felder. Welche Zahl liegt am Ende oben?

9 Jedes Symbol ist nur einmal auf dem Wiirfel. Uberlegt zu zweit:
Welche Wiirfel passen jeweils zum ersten Wiirfel? Kreuze alle passenden Wiirfel an.
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10 Wiirfelgebdude

OUberlege: Aus wie vielen Wirfeln bestehen diese Korper

© Baue die oben abgebildeten Korper nach und kontrolliere dein Ergebnis.

© Deine Wiirfelgebdude sehen aus jeder Perspektive anders aus. Mache mit deinem Handy
Fotos von deinen Wirfelgebduden. Fotografiere aus unterschiedlichen Perspektiven:
von vorne, hinten, links, rechts und oben.

11 Uberlege dir 3 eigene Wiirfelgebdude und fotografiere alle Wiirfelgebdude
aus 4 verschiedenen Perspektiven. Drucke und schneide die Bilder aus und bastle daraus
ein Spiel. Spielt zu zweit.

O Legt die Bilder verdeckt auf den Tisch. Mischt sie.

O Drehe 2 Bilder um. Die 2 Bilder passen zum selben Wirfelgebdude?
Dann darfst du die Bilder behalten und noch einmal 2 Bilder umdrehen.
Die Bilder passen nicht zusammen? Dann ist dein*e Partner*in dran!

12 Welches Bild gehort zum ersten Wiirfelgebdude? Kreise die richtige Antwort ein.

o
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XXIL. Der Zylinder

Erkunden O‘

1 Sieh das Wimmelbild auf den Seiten 2 und 3 an.
Wo siehst du Gegenstdnde in Form eines Zylinders?

Unten links im Bild

Oben rechts im gibt es einen ...

Bild ist ...

er ... hat die Form
eines Zylinders.

2 Welche Fldchen brauchst du, um einen Zylinder zu bauen?
Markiere die richtigen Fldchen.

Tipp

Systematisieren

Das merke ich mir!

- Ein Zylinder hat zwei Kanten, aber keine Ecken. N~

- Er besteht aus 2 gleich groBBen Kreisen und einem Rechteck.

76
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Die abgebildeten Fldchen findest du

auch im Downloadbereich. Frage deine
Lehrkraft nach der Vorlage.
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3 Kreuze alle richtigen Antworten an. Trage die Buchstaben unten ein:
Wie heif3t das Losungswort?

© Der Korper hat 6 quadratische Fldchen.
[ ] Quader () [ ] wirfel (5) [ ] zytinder (F)

O Zwei der Korperfldchen sind Kreise.

[ ] Quader (u) [ ] warfel (B) [ ] zytinder (E)

@ Der Korper hat 8 Ecken.
[ ] Quader (N) [ ] wirfet (k) [ ] zytinder (P)

® Der Korper hat nur 2 Kanten.
[ ] Quader (m) [ ] warfel (G) [ ] zylinder (R)

@ Der Korper hat 12 Kanten, von denen jeweils 4 gleich lang sind.

[ ] Quader (g) [ ] wirfel ) [ ] zytinder (D)

@ Der Korper hat keine Ecken.
[ ] Quader (H) [ ] wirfel (0) [ ] zytinder (€)

© Der Korper hat sechs Fldchen. Aber nicht alle Fldchen sind gleich groRs.

[ ] Quader (H) [ ] warfet () [ ] zytinder (v)

@ Der Korper setzt sich aus drei Fldchen zusammen.

[ ] Quader (v) [ ] wirfel () [ ] zytinder (1)

Losungswort:

[



XXIII ;as bréiecksprisma

Erkunden O‘

1 Wo begegnen euch Dreiecksprismen im Alltag? Sprecht zu zweit.

2 Das Dreiecksprisma kennenlernen

© Markiere alle Ecken des Dreiecksprismas farbig.
O Markiere alle Kanten des Dreiecksprismas in einer anderen Farbe.
@ Welche Kanten sind immer gleich lang?

3 Bastle ein Dreiecksprisma.
Frage deine Lehrkraft nach der Vorlage. Q Erinnere dich!

Ein Quadrat ist ein
besonderes Rechteck.

4 Aus welchen Fldchen setzt sich ein Dreiecksprisma
zusammen?Schreibe die richtige Anzahl der Fldchen auf.

Dreiecke Trapeze Kreise

Parallelogramme Rechtecke/Quadrate

Systematisieren

Das merke ich mir! ;
Ein Dreiecksprisma hat:

Ecken

Kanten

Fldchen

- Es besteht aus Dreiecken und Rechtecken/Quadraten.
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Uben o°

5 Welche dieser Korper sind Dreiecksprismen? Kreuze an.

B

..—r

7N ;_'

a— '
I:I Dreiecksprisma |:| Dreiecksprisma |:| Dreiecksprisma
D kein Dreiecksprisma D kein Dreiecksprisma D kein Dreiecksprisma

6 Bei welchen Netzen von Dreiecksprismen fehlt ein Teil? Kreuze an.

. SEVA
V

[]©
(] e

f Ergdnze bei allen fehlerhaften Dreiecksprismen aus Aufgabe 6 die fehlende Fldche.
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XXIV Vertiefung

1 Uberlege: Wie lang sind die fehlenden Seitenldngen der Rechtecke und Quadrate?

O u=24cm O u=18cm
b= cm b=3cm
a=8cm

a= cm

O u=20cm ® u=30cm

b= cm

a=10cm

a= cm

2 Uberlege: Wie lang sind die fehlenden Seitenlingen der Rechtecke und Quadrate?

® A=20cm? O A=42cm?
b=6cm
b= cm
a= cm
a=4cm
O A=36cm? O A=64cm?
a= cm as= cm

80 © SchlaU-Werkstatt fiir Migrationspddagogik gGmbH




3 Uberlege: Wie groR ist der Umfang der Dreiecke? Notiere dein Ergebnis.

() (b
c=3cm c=4cm a=4cm
b=4cm
() (d )
c=4cm _ c=5acm
a=7cm a=3cm
b=5cm b=4cm

4 Uberlegt zu zweit: Was konnte die Formel fiir den Umfang eines Dreiecks sein?
Notiert eure Ideen.

5 Uberlegt zweit: Wie konnt ihr den Fldcheninhalt der abgebildeten Dreiecke finden?
Achtung: Es gibt unterschiedliche Wege.
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Vertiefung

6 Winkel zeichnen

(a) Uberlegt zu zweit: Wie kénnt ihr Winkel zeichnen, die groRRer als 180° sind?

O Zeichne den Winkel o. = 190 ° und den Winkel p = 260°.

7 Bestimme Fldcheninhalt (A) und Umfang (u) der Formen.

A= cm?
u= cm
A= cm?
u= cm
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8 Uberlege: Wie kannst du den Fldcheninhalt rechnerisch bestimmen?

A A
A, A,
A, = cm? A, = cm?
A, = cm? A, = cm?
Ages = cm? + cm? = cm? Ages = cm?® + cm? = cm?
A,
Ay As
As
A
A,
A1 = sz A.I = sz
= 2 = 2
A, cm A, cm
_ 2 - 2
A= cm A= cm
Ages = cm® + cm? + cm? Ages T cm? + cm? + cm?

+ cm * cm?




Vertiefung

9 Ergdnze jeweils die fehlenden Zeichen auf den Wiirfeln.

° 7

-

vl X [

\:

( " ﬁ‘ %j‘%

10 Ergdnze jeweils die fehlenden Zeichen auf den Wiirfeln.

o - — Erinnere dich:
pyd | - ] Die Summe der
' e ol [J gegentiberliegenden
PY / ' ' Seiten ist 7.
' e o '

11 Festim mochte sein Zimmer neu streichen. Zwei gegeniiberliegende Wénde sind 3 m lang und 3 m
hoch. Die zwei anderen Wdnde sind 4 m lang und 3 m hoch. Das Zimmer hat eine Tiir, sie ist 1 m
lang und 2 m hoch. Es gibt auch ein Fenster, es ist 2 m breit und 1 m hoch. Tiir und Fenster muss
Festim nicht streichen. Fiir wie viel m? muss Festim Farbe kaufen?

Antwortsatz:
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3rterbox

Kd__pitel I
Wort Erkldrung
berechnen das Ergebnis von einer

Rechenaufgabe finden

die Fldche, -n . ' l
der Korper, - :

messen Prufen: Wie lang, breit oder hoch
ist etwas?

d__pitel |

Wort Erkldrung

links

rechts

P—
—

Kapitel Ill

Wort Erkldrung

die Perspektive, -n Ist eine Sache rechts oder links?
Das hdangt davon ab, von wo wir
schauen. Das nennt man
Perspektive.
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_pitel \

Wort

Erkldarung

die Gerade, -n

eine gerade Linie ohne Anfang
und Ende

das Geodreieck, -e

die Grundlinie, -n

die Halbgerade, -n

eine gerade Linie mit Anfang,
aber ohne Ende; (= der Strahl)

das Kdstchen, -

der Nullpunkt, -e

die Strecke, -n

eine gerade Linie mit Anfang
und Ende

der Strahl, -en

_pitel vV

Wort

eine gerade Linie mit Anfang, aber
ohne Ende
(= die Halbgerade)

Erkldrung

sich schneiden

Zwei Geraden treffen sich. Wir
sagen: ,Die Geraden schneiden
sich.”

der Schnittpunkt, -e

86

Ort, an dem sich die Geraden
schneiden S
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a__pitel Vi

Wort

Erkldarung

der Abstand, -e

Information, wie weit es von
einem Punkt zu einem anderen
Punkt ist

jeweils z.B.: Ich kaufe jeweils 3 Apfel,
Bananen und Zitronen. Das heil3t
ich kaufe von jedem 3.
3 Apfel, 3 Bananen, 3 Zitronen,
insgesamt also 9.

mindestens so viel oder mehr;

z.B.: ,mindestens 3 cm" heilst
3 cm oder mehr

die Mittellinie, -n

parallel

Zwei gerade Linien, die sich nie
schneiden, sind parallel. Sie haben
an jeder Stelle den gleichen
Abstand zueinander.

die Parallele, -n

Geraden, die immer den gleichen
Abstand zueinander haben,
heien Parallelen.

die parallele Hilfslinie, -n

bl

L

o ey
g




a__pitel Vi

Wort

Erkldarung

der Gegenstand, -"e

die Sache, das Ding

der rechte Winkel, —

90°-Winkel

=

der Schenkel, -

eine Halbgerade von einem
Winkel; jeder Winkel hat 2.

1

der Scheitelpunkt, -e

hier treffen sich die beiden
Schenkel eines Winkels

N

S

senkrecht 2 gerade Linien schneiden sich
im rechten Winkel

der Winkel, -

der Winkelbogen, -:en

Niis

die Winkelskala,
die Winkelskalen

duRere innere
Winkelskala™="**>4" Winkelskala

der Zeiger, -

88
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Kapitel ViIi

Wort

Erkldarung

die Achsensymmetrie, -n

Nomen zu: achsensymmetrisch

achsensymmetrisch

mit zwei gleichen,
spiegelverkehrten Seiten;
auch: symmetrisch

die Symmetrieachse, -n

symmetrisch

‘ pitel IX

Wort

etwas hat zwei gleiche,
spiegelverkehrte Seiten
auch: achsensymmetrisch

Erkldrung

das Rechteck, -e

das Viereck, -e

eine Form mit 4 Ecken

gegenuber

Seite a liegt gegenuber Seite a.
Seite b liegt gegenuber Seite b.

a




pitel X

Wort Erkldrung

die Gemeinsamkeit, -e etwas, das alle gleich haben

das Quadrat, -e

die Seitenldnge, -n die Ldnge von einer Seite

der Unterschied, -e etwas, das zwei Dinge oder
Personen verschieden/anders
macht;

Adjektiv: unterschiedlich

d__pitel XI

Wort | Erkldrung

das Parallelogramm, -e E

Kapitel XII

Wort | Erkldrung

das Trapez, -e D

Kapitel XIII

Wort Erkldrung

dreieckig in der Form von einem Dreieck
quadratisch in der Form von einem Quadrat
rechteckig in der Form von einem Rechteck
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Kapitel XIV

Wort

doppelt

der Durchmesser, -

halb

der Kreis, -e

die Kreislinie, -n

die dufSere Linie von einem Kreis

der Mittelpunkt- e

das Muster, -

der Radius, die Radien

rund

ohne Ecken, kreisformig

der Zirkel, -

d__pitel XV

Wort

i
R

Erkldrung

das Lernplakat, -e
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Kapitel XVI

Wort

Erkldrung

der Fldcheninhalt, -e

/

der Quadratmeter (m?)

Einheit fir Fldchen
m-m = m?

der Quadratzentimeter
(cm?)

Einheit fir Fldchen
cm - cm =cm?

der Umfang, e

Kapitel XVII

Wort

/

Erkldrung

die Formel, -n

kurze Schreibweise fur
mathematische Regeln

Bsp..A=a-b
Kapitel XVIII
Wort Erkldrung
oben _._
unten
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Kapitel XIX

Wort Erkldrung

der Wirfel, -

______

der Quader, -

der Zylinder, -

das Dreiecksprisma,
die Dreiecksprismen

die Kugel, -n

Kapitel XX

Wort Erkldrung
die Kante, -n

—> P I R
das Netz, -e

Kapitel XXI

Wort | Erkldrung |

das Gebdude, - das Haus
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Bildung von Adjektiven

Die meisten Adjektive bildet man mit folgenden Endungen:
- ig: rechteckig, dreieckig ...

- isch: symmetrisch, quadratisch ...

- formig: trapezformig, kreisformig ...

Normen und Adjektive

Wort Erkldrung

das Dreieck, -e dreieckig

die Gerade, -n gerade (Gegenteil: krumm)
der Kreis, -e rund, kreisférmig

die Parallele, -n parallel

das Quadrat, -e quadratisch

das Rechteck, -e rechteckig

die Symmetrie, -n symmetrisch

das Trapez, -e trapezformig
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Glossar

Bsp.: der Abstand, e VI, S. 19, 3

der Artikel das Kapitel die Seite die Aufgabe

A K
der Abstand, e VI, S. 19, 3 die Kante, -n XX, S. 70
die Achsensymmetrie, -n VIII, S. 34, 1 das Kdstchen, - IV, S. 15
achsensymmetrisch VII, S. 34 der Korper, - 1, S. 6, 1
berechnen |, S. 6, 1 die Kreislinie, -n XIV, S. 49
der Kreis, -e X1V, S. 48, 2 die Kugel, -n XIX, 5.68
B L
das Lernplakat, -e XV, S. 5%, 5
C links II, S. 7,1
D M
doppelt X1V, S. 52, 8 messen |, S. 6, 1
dreieckig XIlI, S. 4%, 5 mindestens VI, S. 18, 1
das Dreiecksprisma, die Dreiecksprismen XIX, die Mittellinie, -n VI, S. 19, 3
S. 68 der Mittelpunkt- e XIV, S. 49
der Durchmesser, - X1V, S. 49 das Muster, - X1V, S. 53, 10
E N
das Netz, -e XX, S. 71, #
F der Nullpunkt, -e IV, S. 14, 4
die Flache, -n I, S. 6, 1
der Flacheninhalt, -e XVI, S. 59 (0)
die Formel, -n XVII, S. 63 oben XVIII, S. 66
G P
das Gebdude XXI, S. #5, 10 parallel VI, S. 19
der Gegenstand, -e VII, S. 31, 12 die parallele Hilfslinie, -n VI, S. 21
gegenuber X, S. 37 die Parallele, -n VI, S. 19
die Gemeinsamkeit, -e X, S. 40, 1 das Parallelogramm, -e XI, S. 42
Geodreieck, -e IV, S. 14, 4 die Perspektive, -n Ill, S. 10
Gerade, -n IV, S. 13
Q
H der Quader, - XIX, S. 68
halb XIV, S. 52, 8 das Quadrat, -e X, S. 40, 1
die Halbgerade, -n 1V, S. 13 quadratisch XIII, S. 4%, 5
der Quadratmeter (m?2) XVI, S. 59
| der Quadratzentimeter (cm?) XVI, S. 59
J R
jeweils VI, S. 19, 3 der Radius, die Radien XIV, S. 49

der rechte Winkel, - VII, S. 30, 10
das Rechteck, -e IX, S. 36, 1
rechteckig XIII, S. 4%, 5




Glossar

rechts Il, S. 7, 1
rund XIV, S. 49
S

der Scheitelpunkt, -e VII, S. 25
der Schenkel, - VII, S. 25

der Schnittpunkt, -e V, S. 17

die Seitenldnge, -n X, S. 40, 1
senkrecht VII, S. 33, 15

sich schneiden V, S. 17

der Strahl, -en 1V, S. 13

die Strecke, -n 1V, S. 13

die Symmetrieachse, -n VII, S. 34
symmetrisch VII, S. 34

T
das Trapez, -e XII, S. 44

U

der Umfang, -e XVI, S. 59
unten XVIII, S. 66

der Unterschied, -e X, S. 40, 1

\'
das Viereck, -e IX, S. 3%

w

der Winkel, - VII, S. 25

der Winkelbogen, “en VII, S. 25

die Winkelskala, die Winkelskalen VII, S. 27
der Wiurfel, - XIX, S. 68

X
Y
YA
der Zeiger, - VII, S. 24,1

der Zirkel, - XIV, S. 50, 5
der Zylinder, - XIX, S. 68
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LINIEN UND PUNKTE

die Gerade, -n t 1 die Strecke, -n

die Halbgerade, -n die Parallele, -n
der Strahl, -en parallel

S sich schneiden
>< der Schnittpunkt, -e der Punkt, -e

SO MISST DU EINEN WINKEL:

. der rechte Winkel,
L der Winkel, - \: die rechten Winkel

Achtung: Nutzen Sie die richtige Winkelskala.
Winkel ist nach rechts gedffnet Winkel ist nach links gedffnet

Die Null muss genau auf dem Scheitelpunkt liegen. Die Grundlinie muss genau auf
dem Schenkel liegen.

SO ZEICHNEST DU EINEN WINKEL:

1. Schenkel zeichnen 2. Nullpunkt auf den Anfang
des Schenkels legen

_—
Ay
N
O

& . . ¥
3. Winkel markieren

v’.".‘.‘
‘.,Mw"’"
-
e @%—t
o - L]
o ? %
\

¥
i 4 — Ly
R v S

5. Winkelbogen einzeichnen und Winkel beschriften




FLACHEN

das Rechteck, -e das Quadrat, -e
rechteckig quadratisch

das Parallelo-

gramm, -e das Trapez, -e

der Kreis, -e
rund
kreisférmig

das Dreieck, -e
dreieckig

FLACHENINHALT UND UMFANG BERECHNEN

der Flacheninhalt der Umfang

Fir den Fldcheninhalt Fir den Umfang
schreiben wir A. schreiben wir u.

das Rechteck . u=a+b+a+b

das Quadrat . u=a+a+a+a

KORPER

der Quader, - der Wirfel, -

das
Dreiecksprisma,

die
Dreiecksprismen

der Zylinder, -




OPERATOREN - WAS MUSS ICH MACHEN?

Bastle.

etwas mit Schere und Kleber zusammenbauen

Berechne.

das Ergebnis von einer Rechenaufgabe finden

Beschrifte.

den richtigen Namen an die richtige Stelle
schreiben

Ergdnze.

ein fehlendes Wort oder eine fehlende Zahl
in eine Lucke schreiben oder Figuren fertig
zeichnen

Erkldre.

sagen, wie etwas ist oder funktioniert

Setze fort.
(fort/setzen)

weitermachen

Kreuze an.
(an|kreuzen)

Male aus.
(aus|malen)

Markiere.

R N L e

Notiere.

etwas aufschreiben

Streiche durch.
(durch|streichen)

L —

Prdsentiere.

in der Gruppe etwas vorstellen

Uberlegee.

sich Gedanken Uber den Losungsweg machen

Verbinde.

R

Vergleiche.

Prifen: Sind zwei Dinge oder Zahlen gleich?
Ist eine Zahl gréRer als die andere?

Zeichne.

etwas mit dem Geodreieck oder dem Lineal
ganz genau malen
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