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Grundlagen der Geometrie, S. 34/1

✃

★★

Schneiden Sie alle Bilder an der äußeren Linie aus. 

Falten Sie die Bilder jeweils an der Faltlinie.

Schneiden Sie die inneren Bilder aus.

Klappen Sie die ausgeschnittenen Bilder auf.

Sprechen Sie zu zweit: Was ist das Besondere an den Bildern? 

Vorlagen – Achsensymmetrie
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Grundlagen der Geometrie, S. 70/4Vorlage – Quader

Basteln Sie einen Quader. 

= schneiden = falten = kleben

✃
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Grundlagen der Geometrie, S. 72/3Vorlage – Würfel

Basteln Sie einen Würfel. 

✃

= schneiden

= falten

= kleben
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Grundlagen der Geometrie, S. 76/2Vorlage – Zylinder

Welche Flächen brauchen Sie, um einen Zylinder zu bauen?  
Markieren Sie die richtigen Flächen. 
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Grundlagen der Geometrie, S. 78/3Vorlage – Dreiecksprisma

Basteln Sie ein Dreiecksprisma. 

= schneiden = falten = kleben

✃


